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Képes történetek - Érzelmek 2. (Csz.: SCH.12112)

Életkor: 4 év fölött

Oktatási cél:
- szociális „alkalmasság” fejlesztése
- érzelmek felismerése, megnevezése
- cselekmények felismerése és rekonstruálása
- logikus gondolkodás alapjainak megteremtése
- szókincs bővítése
- beszédkészség fejlesztése
- párbeszédek, szerepjátékok gyakorlása.

Alkalmazhatjuk:
Óvodában
Iskolában    
Beszédfejlesztésben
Fejlesztőterápiában
Szókincsbővítésre
Beszédtanulásban
Viselkedésterápiában

75 kártyából 15 történet alkotható. Az azonos történethez tartozó kártyák ugyanazt a számot viselik a hátoldalukon.
Alkalmas bármely korosztály részére. Használható egyedül vagy csoportban.

Az empátia egy igen fontos eleme az emberi kapcsolatoknak. Ez a játék kiválóan alkalmas a szimpátia és beleérző képesség fejlesztésére. A gyerekek eljátsszák a képen látható érzelmeket a történetek mesélése közben 

Néhány játéklehetőség: 
A képen látható érzelmek felismerése, megnevezése, bemutatása
Történek kitalálása az adott érzelemmel kapcsolatban
Egy érzelem bemutatása úgy, hogy az osztálytársak feladata a felismerés 
A hasonló érzelmeket bemutató kártyák összegyűjtése
A kártyák sorrendbe rakásával történet alkotása Saját reakció elmesélése hasonló helyzetben.

Rendeltetése: Fejlesztő társasjáték
FIGYELEM! 3 éves kor alatt nem ajánlott
Gyártó: Schubi Lernmedien GmbH
Importőr: HOR Zrt. 1076 Bp., Péterfy S. u. 7.
www.horzrt.hu
Származási hely: Németország
Tisztítás: száraz ruhával
Az EN 71 (CE) szabványnak megfelel.

Jó szórakozást kívánunk: A HOR Zrt.

